UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:
Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.
Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do
ktorego adresowana jest oferta

Centrum Komunikacji Spotecznej Urzedu Miasta
Stotecznego Warszawy

2. Rodzaj zadania publicznego®

13) dziatalnos¢ wspomagajgca rozwdj wspdlnot i
spotecznosci lokalnych

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

telefonu: 503804781,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

Nazwa: STOWARZYSZENIE WELES, Forma prawna: Stowarzyszenie Rejestrowe, Numer Krs:
0001057853, Kod pocztowy: 03-533, Poczta: Warszawa, Miejscowos¢: Warszawa, Ulica:
Myszkowska, Numer posesji: 7, Numer lokalu: 2, Wojewddztwo: mazowieckie, Powiat: Warszawa,
Gmina: Praga-Pétnoc (dzielnica), Strona www: , Adres e-mail: projekty@weles.club, Numer

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Magdalena Sakowska

Adres e-mail: magdasakov@gmail.com Telefon:

503804781

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego

Zagrajmy w historie! Powstanie warszawskie.

2. Termin realizacji zadania?

Data
rozpoczecia

01.07.2025

Data
zakonczenia

15.09.2025

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

WSTEP

Projekt "Zagrajmy w historie! Powstanie warszawskie." zaktada organizacje trzech interaktywnych
warsztatdw majacych taczgcych malowanie figurek historycznych z elementami wargamingu,
majacych na celu wzmacnianie spotecznosci lokalnych dzielnic Mokotéw, Srédmiescie i Wola. Kazdy
warsztat zostanie przeprowadzony w jednej z dzielnic Warszawy szczegdlnie dotknietych walkami
Powstania Warszawskiego (Mokotowie, Srédmiesciu i Woli) Tematyka malowanych figur oraz
scenariusze gier bedg bezpos$rednio nawigzywaé do wydarzen i walk toczacych sie na terenie danej
dzielnicy w 1944 roku. Warsztaty beda miaty charakter otwarty i bezptatny dla mieszkanncow
wymienionych dzielnic, ze szczegdlnym uwzglednieniem réznych grup wiekowych i spotecznych.
Uczestnicy beda mieli okazje poznac fragmenty historii swojej dzielnicy poprzez kreatywne dziatanie
manualne (malowanie figur) oraz strategiczng rozgrywke (wargaming).

CZYM JEST WARGAMING?

Gry planszowe, strategiczne i bitewne, czyli wargaming, to doskonate, a mato znane narzedzie
edukacyjne i integracyjne. Tymczasem poprzez rozgrywanie wydarzen historycznych na planszach i
makietach, z uzyciem map, scenariuszy, figur reprezentujgcych postacie historyczne oraz
znacznikéw, dokonuje sie niezwykle skuteczny proces uczenia sie: poprzez obserwacje,
nasladownictwo, zrozumienie, rozwigzywanie probleméw oraz przez dziatanie. Wargaming ma nie
tylko ogromne mozliwosci edukacyjne i popularyzatorskie w zakresie historii, ale moze zosta¢
wykorzystany do integracji i wzmacniania spofecznosci lokalnych na wiele sposobdéw:

- Tworzenie wspdlnej przestrzeni do interakcji: warsztaty wargamingowe stanowig neutralne i
angazujace srodowisko, w ktérym ludzie o réznych zainteresowaniach i z réznych srodowisk moga
sie spotkad i wspdlnie spedzac czas. Samo granie, dyskusje o strategiach i dzielenie sie
doswiadczeniami buduja relacje.

- Wspdlne przezywanie historii: W kontekscie warsztatow o Powstaniu Warszawskim, wargaming
pozwala uczestnikom aktywnie zaangazowac sie w historie swojej dzielnicy. Poprzez symulowanie
walk i podejmowanie decyzji w historycznych scenariuszach, gracze moga lepiej zrozumiec
wydarzenia i losy ludzi z tamtego okresu, co wzmacnia poczucie wspdlnej tozsamosci i pamieci.

- Rozwijanie wspotpracy i komunikacji: Wargaming czesto wymaga od graczy wspotpracy w ramach
jednej strony konfliktu. Muszg komunikowac sie, planowac strategie i koordynowac dziatania, co
rozwija umiejetnosci interpersonalne i buduje zaufanie w grupie.

- Stymulowanie kreatywnosci i rozwigzywania problemoéw: Kazda gra jest inna i stawia przed
graczami unikalne wyzwania. Wymaga to kreatywnego myslenia, analizowania sytuacji i
podejmowania strategicznych decyzji, co moze by¢ stymulujace i satysfakcjonujace.

- Budowanie poczucia przynaleznosci: Spotkania w ramach warsztatéw wargamingowych mogg
prowadzi¢ do powstania trwatych grup i przyjazni, wzmacniajac poczucie przynaleznosci do lokalnej
spotecznosci. Wspdlne zainteresowania i pasje stajg sie spoiwem faczacym ludzi.

- Angazowanie réznych grup wiekowych: Wargaming nie ma ograniczen wiekowych. Odpowiednio
dobrane scenariusze i zasady mogg zainteresowac zaréwno dzieci i mtodziez, jak i dorostych oraz
seniorow, tworzac pomosty miedzypokoleniowe.

Podsumowujac, wargaming to nie tylko gra, ale rowniez narzedzie, ktére poprzez interakcje,
wspotprace i zaangazowanie w symulowane scenariusze, moze skutecznie przyczyniac sie do
integracji i wzmacniania wiezi w spotecznosciach lokalnych, jednoczesnie edukujac i rozwijajac
uczestnikow.
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CEL PROJEKTU

- integracja grup i spotecznosci lokalnych w dzielnicach Mokotéw, Srédmieécie i Wola poprzez
wspolng aktywnos¢ kulturalno-edukacyjna.

- popularyzacje wiedzy o Powstaniu Warszawskim, ze szczegdlnym uwzglednieniem lokalnej historii
poszczegdlnych dzielnic.

- stworzenie przestrzeni do interakcji i budowania relacji miedzy mieszkancami réznych pokolen.

- promowanie aktywnego spedzania czasu wolnego i alternatywnych form edukacji historycznej.

- rozwijanie umiejetno$ci manualnych i kreatywnosci uczestnikdéw poprzez malowanie figurek.

OPIS WARSZTATOW

Kazdy z 6 warsztatéw bedzie trwat 3 godziny i obejmowac bedzie 4 czesci:

1) wprowadzenie (30 minut): krétkg prezentacje historyczng na temat sytuacji danej dzielnicy
podczas Powstania Warszawskiego, omoéwienie kluczowych miejsc, oddziatéw powstaniczych
dziafajgcych na tym terenie oraz loséw ludnosci cywilnej. Wyswietlenie archiwalnych zdje¢ i map.
2) malowanie figur (60 minut) - (prezentacja figurek historycznych przedstawiajgcych powstancow,
zotnierzy niemieckich oraz cywiléw. Omdwienie detali umundurowania i wyposazenia. Wyjasnienie
zasad malowania figurek — techniki podstawowe, dobdr koloréw, cieniowanie, naktadanie faktur.
Kazdy uczestnik otrzymuje zestaw 3 figurek oraz niezbedne materiaty do malowania (farby
akrylowe, pedzle réznej grubosci, paletki, wode). Instruktorzy udzielajg indywidualnych porad i
wskazowek dotyczacych malowania, pomagajgc w odwzorowaniu historycznych detali.

3) wargaming (60 minut) - wprowadzenie do prostych zasad wargamingu na specjalnie
przygotowanej planszy przedstawiajgcej fragment dzielnicy. Podziat uczestnikéw na dwie druzyny
(powstancy i Niemcy). Kazda druzyna otrzymuje kilka pomalowanych wczesniej figurek oraz proste
zasady ruchu i walki. Rozegranie uproszczonego scenariusza bitewnego, w ktorym celem
powstancow jest obrona kluczowych pozycji przed nacierajgcymi sitami niemieckimi. Instruktor
moderuje rozgrywke i wyjasnia zasady.

4) podsumowanie i dyskusja (30 minut)

Warsztaty prowadzone bedg przez 2 wykwalifikowanych instruktorow wargamingu/edukatorow
historycznych. W kazdych warsztatach bedzie mogto wzigé udziat 16 uczestnikéw (liczba odbiorcéw
catego zadania wynosi 96 osdb). Odbiorcami zadania sg osoby mieszkaricy Warszawy, z szczegdlnie
Dzielnic Mokotéw, Wola i Srédmiescie od 6 roku zycia, poprzez mtodziez, po osoby doroste i
senioréw. Przewidziany jest udziat osdb z niepetnosprawnosciami. Ideg warsztatéw jest dotarcie do
odbiorcéw z réznych grup spotecznych i wiekowych.

Po zakoniczonych warsztatach kazdy z uczestnikdw otrzyma na pamiagtke pomalowane wczesniej
przez siebie figury.

REZULTATY:

Realizacja zadania przyczyni sie do:

- nawigzania nowych kontaktéw i wzmocnienia wiezi spotecznych miedzy uczestnikami.

- zwiekszenia Swiadomosci historycznej mieszkancéw na temat Powstania Warszawskiego i
lokalnych wydarzen.

- rozwijania kreatywnosci i umiejetnosci manualnych.

- promowania aktywnego i wartosciowego spedzania czasu wolnego.

- stworzenia pozytywnego i angazujgcego doswiadczenia edukacyjnego dla uczestnikéw w réznym
wieku.
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PROMOCIA

Promocja wydarzenia obejmowac bedzie:

- stworzenie plakatu i jego dystrybucja na terenie m.st. Warszawa, m.in w szkotach podstawowych i
ponadpodstawowych oraz miejscach w ktérych odbywaja sie planszéwkowe spotkania:
CyberMachina, Paradox Cafe, Kawadziescia, Punkt Zwyciestwa, Klub Mitosnikéw Gier Planszowych
UW.

- dziatania na stronie internetowej i w social mediach oferenta

- zamieszczenie informacji o wydarzeniu na lokalnych, tematycznych grupach dzielnic Mokotéw,
Wola i Srédmiescie

- przekaz ustny podczas wydarzenia

ZAPEWNIENIE DOSTEPNOSCI OSOBOM ZE SPECJALNYMI POTRZEBAMI:

W obszarze dostepnosci architektonicznej, w miejscu gdzie odbywad sie bedzie wydarzenie
(Muzeum Historii Polski) istniejg niezbedne dostosowania, ktére umozliwig dotarcie osobom ze
szczegoblnymi potrzebami tj. najazdy, windy, szerokie przejscia i wejscia do budynku. Przy
podjazdach lub wzniesieniach wewnatrz budynkéw zamontowane sg porecze. W razie probleméw z
dotarciem na miejsce realizacji zadania, danej osobie zapewniona bedzie asysta w postaci jednej lub
dwdch oséb, ktére pomogg w przemieszczeniu sie.

W obszarze dostepnosci informacyjno - komunikacyjnej - zapewnione zostang takie udogodnienia,
zeby osoby ze szczegdlnymi potrzebami mogty uczestniczyé w wydarzeniu. Na wczesniejszy wniosek
osoby niestyszgcej istnieje mozliwos¢ zapewnienia ttumacza polskiego jezyka migowego PJM.

W obszarze dostepnosci cyfrowej uruchomiona jest strona Oferenta, na ktdorej widoczne sg
wszystkie aktualnosci dotyczgce zadan realizowanych przez Oferenta, stworzony jest adres mailowy
na ktory zainteresowane osoby mogg wystaé zapytanie, podane sg réwniez do ogdélnej informacji
numery telefondw do biura Oferenta. Na stronie internetowej Oferenta i FB zamieszczona zostanie
informacja o jego dziatalnosci opracowana w tekscie fatwym do czytania i rozumienia.

Miejsce realizacji

m.st. Warszawa, dzielnice:

Srédmiescie (ul. Flotylli Pinskiej 1, teren Przystani Warszawa)

Wola (Centrum Aktywnosci Lokalnej Rodzinna Mtynarska ul. Mtynarska 35a)

Mokotdéw (oferent jest w trakcie uzyskiwania pozwolenia na organizacje warsztatéw na terenie
Krélikarni, w przypadku braku zgody warsztaty odbedg sie w Centrum Aktywnosci Lokalnej)

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéw / zrédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
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udziat mieszkaricow Warszawy w 96 lista obecnosci z kazdego z
wydarzeniu warsztatow

liczba zorganizowanych wydarzen 6 harmonogram wydarzen
zawierajgcy termin, godziny i
miejsce warsztatéw

liczba godzin warsztatéw 18 harmonogram wydarzen
zawierajgcy termin, godziny i
miejsce warsztatéw

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Celem dziatalnosci Stowarzyszenia Weles jest popularyzacja historii Polski przez planszowe gry
strategiczne i bitewne (wargaming), co stanowi atrakcyjng alternatywe dla wszechobecnych gier
mobilnych oraz sposdéb na zainteresowanie historig réznych grup spotecznych.

Rejestracja stowarzyszenia w 2023 roku byta ukoronowaniem wieloletniej wspdlnej pasji i spotkan
grupy mito$nikéw historii, od wielu lat realizujgcych swoje zainteresowania i popularyzujacy
edukacje historyczng w sposob nieformalny. Nazwa stowarzyszenia wywodzi sie od imienia
stowianskiego boga Welesa (zwanego takze Wotosem), bedgcym patronem magii, przysiag, sztuki,
rzemiosta i bogactwa. W folklorze Weles byt takze przedstawiany jako wtadca zaswiatéw.

Oferent od 6 lat (od 2023 formalnie jako stowarzyszenie) organizuje warsztaty i pokazy w szkotach,
a przede wszystkim konwenty gier historycznych, stanowigce ewenement na skale europejska.
Wydarzenia te zostaty docenione i uzyskat wsparcie licznych sponsoréw nagréd z Polski i Swiata,
przede wszystkim brytyjskich producentéw modeli historycznych takich jak Victrix Limited, Gripping
Beast oraz Wargames Atlantic.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Oferent posiada duze doswiadczenie w realizacji dziatan planowanych w ofercie, jednak dotychczas
realizowat je wlasnym sumptem, nie korzystajgc ze wsparcia sSrodkdw publicznych. Niestety
mozliwosci finansowe cztonkdw stowarzyszenia w tym zakresie wyczerpaty sie, stad inicjatywa
pozyskania dla tak wartosciowych dziatan dodatkowego wsparcia.

Oferent zrealizowat liczne projekty we wspdtpracy z warszawskimi szkotami podstawowymi i
ponadpodstawowymi, Muzeum Historii Polski, Instytutem Pamieci Narodowej oraz Muzeum
Wojska Polskiego, a byty to m.in:

- konwent Gier Zagrajmy w historie 966 - 2024, realizowane w wspétpracy z Instytutem Pamieci
Narodowej w 2024 roku

- organizacja pieciu edycji Sagi Grand Melee Poland, czyli rozgrywek turniejowych w grach
historycznych, w latach 2019 - 2024)

- organizacja warsztatéw z edukacji historycznej dla dzieci ze szkét podstawowych m.st. Warszawa
w latach 2022 - 2024

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

- 2 wykwalifikowanych edukatoréw historycznych/instruktoréw wargamingu (prowadzenie
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warsztatow)

- 1 ekspert historii specjalizujgcy sie w tematyce powstania Warszawskiego (opracowanie
scenariuszy gier)

- 1 osoba obstuga techniczna (transport i przygotowanie stanowisk). Wycena wktadu osobowego 3 x
300 zt =900 zt

- wktad rzeczowy: stot do gier, mapy, kosci, figury, znaczniki. Wycena wktadu rzeczowego: 3 x 200 zt
=600 zt.

stotéw do gier, makiet i terendw z réznych okreséw oraz samochdd do transportu). Wycena wkfadu
rzeczowego: 3000 zt.

- wktad finansowy: 500 zt pochodzacy ze srodkéw wtasnych oferenta

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych
zrodet

1. |opracowanie scenariuszy 3 1 200,00
historycznych gier bitewnych (osobny
dla kazdej dzielnicy)

2. |projekt i produkcja uniwersalnej 600,00
makiety do gry
3. |wynagrodzenie 5 400,00

instruktorow/edukatorow
prowadzgcych warsztaty (18 h x 2
osoby x 150 zt)

4. |wynagrodzenie obstugi technicznej 900,00
(wolontariat, 3 x 300 z1)

5. | zakup niezbednych materiatéw dla 96 1 800,00
uczestnikow (figurki, pedzle, farby,
kubeczki)

6. |obstuga ksiegowa zadania 500,00

7. | projekt i druk materiatow 500,00
promocyjnych (grafiki, plakat)

8. |dziatania administracyjno - 500,00
promocyjne

9. |wkiad rzeczowy (stét do gier, mapy, 600,00

kosci, figury, znaczniki)

Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 12 000,00 10 000,00 2 000,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:
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1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategatsja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategaf=ig}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng

i dencig® ;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych,
osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy osdb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zatgczniki:

1. w przypadku, gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze Sagdowym — kopie
aktualnego wyciggu z innego rejestru lub ewidencji, ewentualnie inny dokument potwierdzajgcy
status prawny oferenta. Odpis musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym i prawnym, niezaleznie od
tego, kiedy zostat wydany; (fakultatywny)

2. w przypadku wyboru innego sposobu reprezentacji oferentéw sktadajgcych oferte niz wynikajacy
z Krajowego Rejestru Sgdowego lub innego wtasciwego rejestru - dokument potwierdzajgcy
upowaznienie do dziatania w imieniu oferenta(-0w); (fakultatywny)

3. kopie umowy lub statutu spotki - w przypadku gdy oferent jest spotkg prawa handlowego, o
ktdrej mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie. (fakultatywny)

4. Fakultatywne zatgczniki oferenta. (fakultatywny)
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Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dituzszy niz 90 dni.
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