UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®*/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Centrum Komunikacji Spotecznej Urzedu Miasta
ktorego adresowana jest oferta Stotecznego Warszawy

2. Rodzaj zadania publicznego® 13) dziatalnos¢ wspomagajgca rozwdj wspdlnot i
spotecznosci lokalnych

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: FUNDACIJA PATRZ SZERZEJ, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0001070781, Kod
pocztowy: 02-776, Poczta: Warszawa, Miejscowosc: Warszawa, Ulica: Szczuki, Numer posesji: 2,
Numer lokalu: 28, Wojewddztwo: mazowieckie, Powiat: Warszawa, Gmina: Warszawa, Strona
www: https://patrzszerzej.org/, Adres e-mail: fundacjapatrzszerzej@gmail.com, Numer telefonu:
797443325,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do Jakub Chustecki
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

. .. | Adres e-mail: jchustecki@patrzszerzej.org Telefon:
telefonu, adres poczty elektronicznej)

797443325

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Miedzypokoleniowe planszéwki sgsiedzkie na Bemowie -
edycja wakacyjna

2. Termin realizacji zadania? Data 15.06.2025 Data 06.09.2025
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

Syntetyczny opis zadania:

Projekt "Miedzypokoleniowe planszéwki sgsiedzkie na Bemowie - edycja wakacyjna" zaktada
organizacje cotygodniowych spotkan z grami planszowymi dla mieszkaricéw dzielnicy Bemowo m.st.
Warszawy. Spotkania bedg bezptatne dla uczestnikdw i bedg miaty charakter otwarty - bedzie
mozna wzigé udziat w jednym lub wielu spotkaniach. Chcemy zaproponowac ciekawy, kreatywny i
rozwijajgcy sposob na spedzanie wolnego czasu z sgsiadami. Kazde spotkanie trwac¢ bedzie okoto 3
godziny. tacznie zorganizowanych zostanie 7 spotkan. Spotkania bedg prowadzone przez
animatordéw i wolontariuszy Fundacji, ktdrzy posiadajg doswiadczenie w pracy z dzieémi i mtodziezg,
a takze w organizacji wydarzen o charakterze miedzypokoleniowym. Na kazdym ze spotkan
przewidziany bedzie poczestunek dla uczestnikéw.

Cele projektu i problem spoteczny:

Celem proponowanych dziatan jest przede wszystkim kreatywna animacja czasu wolnego
uczestnikow, a takze stworzenie dla nich bezpiecznej i komfortowe] przestrzeni do nawigzywania
nowych znajomosci i relacji. Gry, ktore bedziemy wykorzystywac i udostepniac uczestnikom, beda
nastawione na budowanie pomiedzy nimi wiezi - bedg to gry oparte o dyskusje, wspdtprace, a takze
grupowag rywalizacje. Chcemy poprzez takie spotkania odpowiedzie¢ na powazny problem
spoteczny jakim stata sie wspotczesdnie alienacja ludzi zwigzana z rozwojem nowoczesnych
technologii komunikacyjnych (medidw spotecznosciowych). Raport Fundacji Dbam o Mdj Zasieg
(2022) wskazuje, ze ponad 60% polskich nastolatkéw czuje sie samotnie mimo ciggtej obecnosci
online, a az 42% osdb dorostych deklaruje, ze brakuje im prawdziwych, gtebokich relacji. To zjawisko
- jak wskazuje raport Fundacji - dotyczy takze senioréw, ktdrzy cierpig z powodu izolacji, zwtaszcza
w duzych miastach, gdzie zycie sgsiedzkie jest ograniczone. Z kolei badania CBOS (2021) pokazujg,
ze az 40% Polakdéw deklaruje, ze nie ma zadnego kontaktu z sgsiadami poza przypadkowymi,
sporadycznymi spotkaniami. Brak przestrzeni i inicjatyw do naturalnych, niewymuszonych interakcji
miedzypokoleniowych prowadzi do erozji lokalnych wiezi i poczucia przynaleznosci spotecznej. Z
kwerendy przeprowadzonej przez zesp6t Fundacji wynika, ze mimo duzego potencjatu
integracyjnego, oferta wydarzen miedzypokoleniowych na Bemowie jest bardzo ograniczona.
Analiza dostepnych wydarzen realizowanych przez dzielnicowe instytucje (Dzielnicowy Dom Kultury,
Biblioteki Publiczne w dzielnicy Bemowo) pokazuje, ze brakuje regularnych dziatan tagczacych rézne
grupy wiekowe, szczegdlnie w formie nieformalnej, swobodnej i opartej na wspdlnej zabawie. Nie
ma tez w ofercie Bemowskich instytucji kultury oraz Miejsc Aktywnosci Lokalnej spotkan z grami
planszowymi - chcemy wiec poprzez projekt uzupetnié oferte integracyjng dla lokalnej spotecznosci.

Propozycja rozwigzania problemu spotecznego:

Gry planszowe, dzieki swojej strukturze wymagajacej bezposredniego kontaktu, komunikacji i
wspotpracy, sg naturalnym narzedziem integracji spotecznej, szczegdlnie miedzy pokoleniami. Jak
wykazano w badaniach Uniwersytetu Jagielloriskiego (2019), uczestnictwo w grach planszowych
poprawia umiejetnosci interpersonalne, uczy wspétdziatania oraz redukuje napiecia i stres. Co
wiecej, wspolna gra sprzyja budowaniu zaufania, empatii i rozwoju wiezi miedzyludzkich. W
raporcie ,,Gry planszowe jako narzedzie wspierania rozwoju spotecznego i emocjonalnego” (Instytut
Badan Edukacyjnych, 2020) podkreslono, ze uczestnictwo w takich aktywnosciach zwieksza
poczucie przynaleznosci do grupy i skutecznie przeciwdziata izolacji spotecznej. Podobne wnioski
ptyna z badan prowadzonych przez Uniwersytet SWPS, wedtug ktorych regularne uczestnictwo w
spotkaniach z grami planszowymi znaczaco zwieksza jakos¢ relacji miedzyludzkich w srodowiskach
lokalnych. Nasz projekt pozwoli wiec na zbudowanie trwatych wiezi pomiedzy mieszkaricami, a
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takze wptynie pozytywnie na ich dobrostan psychiczny i emocjonalny. Efekt ten osiggniemy dzieki
zastosowaniu sprawdzonych narzedzi (gier planszowych) oraz regularnosci i cyklicznosci spotkan.

Charakterystyka wydarzen:

Spotkania odbeda sie w godzinach popotudniowych na terenie Bemowskich instytucji kultury (MAL-
e; Domy Kultury) w okresie od 1 lipca do 31 sierpnia 2025 r., w sali dostosowanej dla oséb z
niepetnosprawnosciami - niepetnosprawnoscig ruchowg (dostepnos¢ architektoniczna). Charakter
planowanej promocji przewiduje dziatania zaréwno wizualne jak i dZwiekowe informujace o
projekcie i wydarzeniach, po to, aby dotrzeé z informacjg o spotkaniach zaréwno do oséb stabo
widzacych jak i do oséb niedostyszacych. Podczas kazdego spotkania dostepny bedzie poczestunek.
Sprawi to, ze zaden uczestnik nie bedzie wykluczony ze wzgledu na swdj status ekonomiczny.
Projekt odbywa¢ sie bedzie w bezpiecznym otoczeniu, w komfortowych warunkach, w ktérych
szanuje sie i chroni prawa wszystkich uczestnikdéw. Przewiduje on mozliwie jak najszersze i
najbardziej efektywne wiaczanie oséb z mniejszymi szansami. Osoby ponizej 18 roku beda
zobowigzane dostarczy¢ zgode rodzica lub opiekuna prawnego na uczestnictwo w spotkaniach.

Dla uczestnikdéw dostepne beda gry planszowe przeznaczone dla réznych grup wiekowych, o
réznych mechanikach i o réznym stopniu ztozonosci. Rozgrywki bedg animowane przez 2 treneréw
Fundaciji, ktorzy ttumaczy¢ beda zasady, a takze integrowac ze sobg uczestnikéw oraz dbac o dobrg
atmosfere w czasie spotkan. W ramach projektu planujemy zakupi¢ gry, ktére wskazywali uczestnicy
poprzednich spotkan planszéwkowych organizowanych przez nas: Gry dla dzieci (Catan junior - 130
zt; Dixit - 140 zt; Kingdomino - 100 zt), Gry rodzinne (Nastepna Stacja: Londyn: 90 zt; Kingsburg - 190
zt; Dolina Zywiotéw - 120 zt; Ostoja - 140 zt) oraz Gry dla zaawansowanych graczy (Wiatrakowo - 230
zt; Evenfall - 220 zt).

Promocja i rekrutacja:

Promocja projektu odbywad sie bedzie za pomocg strony internetowej, a takze mediéw
spotecznosciowych Fundacji (tj. Facebook, Instagram, Tik Tok) (dostepnos¢ cyfrowa). Oprdcz tego
promocja obejmie dziatania remarketingowe (mailing do osdéb z grupy docelowej uczestniczacych
takze w poprzednich dziataniach Fundacji) oraz mailing do Bemowskich instytucji kultury z prosba o
udostepnienie wydarzenia. Rekrutacja uczestnikéw na spotkania odbywac sie bedzie w formule
cyfrowej (za pomocg formularza Google), ktéry bedzie udostepniany w mediach spotecznosciowych
oraz na stronie internetowej Fundacji przy poszczegdlnych wydarzeniach (dostepnosé¢ cyfrowa). O
przyjeciu na wydarzenie decydowac bedzie kolejnos$¢ zgtoszen. Na kazdym wydarzeniu dostepne
bedzie maksymalnie 20 miejsc.

Harmonogram dziatan:

15.06.2025 r. - 30.06.2025 r. - rozpoczecie promocji projektu, ustalenie termindw spotkan,
rezerwacja sal, zakup gier i materiatéw

01.07.2025r. - 31.08.2025 r. - organizacja spotkan planszéwkowych

01.09.2025 r. - 06.09.2025 r. - podsumowanie i ewaluacja projektu

Miejsce realizacji

Bemowskie Instytucje Kultury
Spotkania odbywac sie bedg w sali udostepnionej przez (MAL lub Bemowskie Centrum Kultury)
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4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu

Planowany poziom
osiggniecia rezultatow
(wartosc docelowa)

Sposob monitorowania
rezultatéow / zrédto
informacji o osiggnieciu
wskaznika

Liczba zorganizowanych spotkan 7 Dokumentacja zdjeciowa,
filmowa, listy obecnosci

Liczba godzin spotkan 21 Dokumentacja zdjecia, listy
obecnosci

Odbiorcy bezposredni dziatan 70 Listy obecnosci

(uczestnicy spotkan) - od 10 do 20 na

kazdym ze spotkan - RAZEM: 70-140

Liczba odbiorcow posrednich z grupy | 8000 Wyniki widocznosci postow

docelowej informujgcych o projekcie

Liczba uczestnikow, ktérzy 20 Ankiety ewaluacyjne

zadeklarowali zawigzanie nowych
relacji za posrednictwem projektu oraz
wskazali, ze dzieki spotkaniom wzrosty
ich umiejetnosci spoteczne i
interpersonalne

wypetniane przez
uczestnikéw na zakorczenie
projektu, w ktérych zostang
zadane pytania o to, czy
projekt pomdgt nawigzac
nowe relacje, czy udato im
sie zbudowac wiezi
rowiesnicze z innymi
uczestnikami oraz czy
projekt przyczynit sie do
zwiekszenia ich umiejetnosci
spotecznych i
interpersonalnych.

Liczba 20 wynika z faktu, ze
cze$¢ odbiorcéw
bezposrednich
prawdopodobnie wezmie
udziat w co najmnie;j kilku
spotkaniach, stad liczba 70
odbiorcéw bezposrednich
nie oznacza 70 odbiorcéw
"unikalnych".

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.
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Charakterystyka oferenta

Fundacja Patrz Szerzej zostata zatozona w 2023 roku z inicjatywy warszawskich studentéw, ktdrzy
poprzez organizacje rozmaitych wydarzen, chca krzewi¢ wartosci proobywatelskie, a takze
integrowac ludzi i pomagaé im w odbudowie relacji réwiesniczych oraz ksztattowaé kompetencje
miekkie. Zauwazamy, ze zmiany technologiczne prowadzg do alienacji ludzi i tym samym do
rozpadu spotecznosci lokalnych - coraz czesciej zamiast relacji bezposrednich, wybierajg oni
kontakty on-line. Naszg misjg jest aktywizacja obywateli - chcemy pokazaé, ze wspdlne spedzanie
czasu, realizacja grupowych projektéw i edukacja oparta na kooperacji i zabawie s ciekawsze,
bardziej satysfakcjonujgce oraz bardziej rozwijajgce spotecznie.

Fundacja specjalizuje sie w organizacji warsztatéw skierowanych gtéwnie do mtodziezy i mtodych
dorostych. Staramy sie, aby oprécz waloréw integracyjnych ksztattowaty one takze kompetencje
miekkie przydatne we wspdtczesnym swiecie (umiejetnosc pracy w grupie, zawigzywania
kompromiséw, prowadzenia dyskusji, negocjowania, logicznego myslenia czy podejmowania
optymalnych decyzji). W tym celu wykorzystujemy innowacyjne metody - tworzymy autorskie gry
symulacyjne i scenariuszowe. Oprdcz tego prowadzimy takze warsztaty i projekty skierowane do
0s6b dorostych. Majg one na celu z jednej strony przekazywanie istotnych dla zespotu Fundacji
wartosci, z drugiej zas integrowanie i budowanie wiezi rowiesniczych i miedzypokoleniowych.

W zespole Fundacji dziata aktualnie 5-osobowy Zarzad oraz grupa ponad 20 wolontariuszy i
praktykantow.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Jako Fundacja posiadamy doswiadczenie w realizacji rozmaitych dziatah animacyjnych
(edukacyjnych oraz integracyjnych), w tym: prowadzeniu i organizacji spotkan planszowkowych,
warsztatéw grywalizacyjnych oraz improwizacyjnych): - ZorganizowaliSmy serie 8 warsztatow
grywalizacyjnych w ramach projektu "Akcja Grywalizacja!" finansowanego ze srodkéw
Europejskiego Korpusu Solidarnosci. Tematy warsztatéw dotyczyty m.in. wspédtpracy, negocjacji,
dedukcji, ekologii i racjonalnego gospodarowania zasobami oraz ekonomii i inwestowania -
Zorganizowali$my serie 4 warsztatéw z zakresu retoryki i improwizacji w ramach projektu
“#IMPRO”. Tematy warsztatéw dotyczyty m.in. skutecznej argumentacji, obrony przed manipulacjg
oraz umiejetnosci debatanckich (projekt na tyle spodobat sie uczestnikom, ze aktualnie
przygotowujemy kolejng serie warsztatow) - Zrealizowalismy projekt “Otwarte Karty” skierowany
do mtodziezy, ktory zaktada ukazanie waznych mechanizmdw spotecznych w prosty sposéb -
wykorzystujac gry scenariuszowe. - Aktualnie realizujemy projekt pn. "Akcja Improwizacja!" pod
patronatem Miedzynarodowego Instytutu Spoteczeristwa Obywatelskiego (MISO), ktéry ma za
zadanie integrowac wspdlnoty lokalne poprzez warsztaty w formule improwizacyjnej w réznych
miejscowosciach (m.in. Warszawa, Jézefow, Lublin, Nadarzyn, Konstancin). - Jako zespdt Fundacji
stworzylismy 4 autorskie edukacyjne gry scenariuszowe, ktére zostaty przetestowane na
warsztatach i otrzymaty wysokie oceny od uczestnikdw.

W ubiegtym roku zorganizowalismy m.in.:

- projekt "Rozegrana Stolica - graj i ucz sie" finansowany przez Urzagd Miasta Stotecznego Warszawy
- Biuro Edukacji, w ramach ktérego zorganizowalismy serie 4 warsztatéw z wykorzystaniem gier
scenariuszowych w réznych dzielnicach m.st. Warszawy.

- projekt "Otwarte Karty" finansowany ze $rodkdw wtasnych Fundacji, w ramach ktérego
zorganizowalismy serie 4 warsztatéw z wykorzystaniem gier dla mtodziezy w okresie wakacji.
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- projekt "Spotkania planszéwkowe dla dzieci i mtodziezy na Woli" finansowany przez Urzad Miasta
Stotecznego Warszawy - Dzielnica Wola, ktéry polegat na przeprowadzeniu 9 spotkan animowanych
dla dzieci i mtodziezy z wykorzystaniem gier planszowych.

- projekt "Miedzypokoleniowe spotkanie Halloweenowe dla Warszawiakéw" finansowany przez
Urzad Miasta Stotecznego Warszawy - Centrum Komunikacji Spotecznej, w ramach ktérego
zorganizowalismy dzien z réznymi grami i atrakcjami dla dzieci, mtodziezy, dorostych i senioréw -
celem byta integracja miedzypokoleniowa.

Aktualnie realizowane projekty:

- projekt "Rozegrane Bielany - warsztaty grywalizacyjne dla mieszkaricéw Bielan". W ramach dziatan
zaplanowana zostata seria 5 warsztatéw grywalizacyjnych dla mieszkaricdw Bielan z naciskiem na
ksztattowanie kompetencji miekkich i edukacje miedzypokoleniowa.

- projekt "Grywalizacja Obywatelska". Projekt realizowany wspdlnie z Miedzynarodowym
Instytutem Spoteczenstwa Obywatelskiego (MISO) oraz Fundacjg Konrada Adenauera. W ramach
projektu prowadzimy serie 12 szkolen dla mtodziezowych rad (w tym: w miastach i mniejszych
miejscowosciach) z wykorzystaniem scenariuszy i gier Fundacji Patrz Szerzej.

Oprocz tego wspodtpracujemy z Uniwersytetem Warszawskim, gdzie prowadzimy warsztaty
grywalizacyjne dla studentéw. Tworzymy takze autorskie gry scenariuszowe i symulacyjne, stad
projekt ten idealnie wpisuje sie w gtdwne obszary naszej dziatalnosci.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania
Fundacja posiada:

Zasoby ludzkie w postaci:

- animatordw gier, twdrcow gier scenariuszowych i symulacyjnych, doswiadczonych w pracy z
dzie¢mi i mtodziezg, a takze ze sSrodowiskiem miedzypokoleniowym

- koordynatora projektu, ktéry bedzie odpowiedzialny za logistyke, kontakt z partnerami,
prowadzenie dziatan promocyjnych oraz prawidtowe rozliczenie i ewaluacje projektu

- grupe ponad 20 praktykantow i wolontariuszy, ktérzy beda wspierac realizatoréow projektu w
przygotowaniu i przeprowadzeniu zaplanowanych dziatart m.in. poprzez koordynowanie rozgrywek i
dbanie o stworzenie przyjaznej i komfortowej przestrzeni

Zasoby czasowe: duza dyspozycyjnosé i elastycznosé oséb odpowiedzialnych za realizacje projektu
Zasoby materialne: Fundacja posiada gry planszowe, ktére bedg udostepniane uczestnikom (ponad
50 gier planszowych i karcianych). Oprdcz tego Organizacja posiada dostep do programéw
graficznych umozliwiajgcych stworzenie materiatéw promocyjnych (np. Canva).

Zasoby zewnetrzne:

Przestrzen warsztatowa - przestrzen na warsztaty zostanie udostepniona nieodptatnie
organizatorom przez Bemowskie Instytucje Kultury.

Zasoby finansowe - Fundacja posiada srodki finansowe na pokrycie ewentualnych, dodatkowych
wydatkéw nie uwzglednionych w projekcie lub na pokrycie réznicy, ktéra wynikataby z wyzszych
kosztow poszczegdlnych pozycji niz zaznaczono w kosztorysie.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego
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Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych
zrodet
1. |Wynagrodzenie dla animatoréw 6 300,00
prowadzgcych spotkania (2
animatordw x 7 spotkan x 3 godziny x
150 zf)
2. | Wynagrodzenie dla koordynatora 1 000,00
projektu odpowiedzialnego za
logistyke i promocje
3. | Wyzywienie dla uczestnikdw spotkan 560,00
(soki, woda, ciastka, kubeczki) - 7
spotkan x 80 zt = 560 zt
4. |Koszt ustugi ksiegowej 380,00
5. |Przygotowanie i wydruk materiatéw 400,00
promocyjnych (marketing tradycyjny +
marketing internetowy)
6. |Zakup gier planszowych (3 gry dla 1 360,00
dzieci - ok. 370 zt - 3 gry rodzinne - ok.
540 zt - 2 gry zaawansowane - ok. 450
1)
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 10 000,00 10 000,00 0,00
V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytacznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie swiadczen pienieznych bedzie sie odbywaé wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ig}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ig}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng
e idencig® ;

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemoéw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.
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(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zataczniki:

1. w przypadku, gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze Sagdowym — kopie
aktualnego wyciggu z innego rejestru lub ewidencji, ewentualnie inny dokument potwierdzajacy
status prawny oferenta. Odpis musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym i prawnym, niezaleznie od
tego, kiedy zostat wydany; (fakultatywny)

2. w przypadku wyboru innego sposobu reprezentacji oferentéw sktadajgcych oferte niz wynikajacy
z Krajowego Rejestru Sgdowego lub innego wtasciwego rejestru - dokument potwierdzajgcy
upowaznienie do dziatania w imieniu oferenta(-0w); (fakultatywny)

3. kopie umowy lub statutu spotki - w przypadku gdy oferent jest spotka prawa handlowego, o
ktérej mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie. (fakultatywny)

4. Fakultatywne zataczniki oferenta. (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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